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De 9 a 12 anos

DEHNICION

La traduccidén de la palabra es “libro de recortes” pero su significado
va mas alla. Es una ; :

manera de contar una historia con nuestros recuerdos con fotos,
pegatinas, tarjetas, -
cromos, una receta de cocina, una cancion, un mapa, las entradas deI

= cine, un poemay o :

un largo etcétera. Asi recordaremos fechas sefaladas como un : “‘
cumpleanos, el verano, :

la navidad, un viaje,...Podemos crear albumes y cuadernos de muchas

formasy : -

decorarlos con cartulinas, d|bu105 cintas, washl tape, sellos y todo Io :

;%% que se nos ocurra.
Wi e . (o) OBTETIVO EnERAL Vv

X : et - Estimular el pensamiento creativo y la
P _ imaginacion

(02) 0BTETIVOS ESPECHHICOS

Activar la participacion y la colaboracion.
Animar a la creacion propia.

Fortalecer la atencion y la concentracion.
Estimular habilidades manuales.
Descubrir materiales con los que crear.
Promover el gusto por lo artesanal.
Acercar los libros desde su fabricacion.
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De 9 al12 anos

(03)  BRIGIDAMOLINA

Desde hace un tiempo es creadora de contenido audiovisual en su
canal flip flop de Youtube sobre Scrapbook y Encuadernacion.
Realiza disenos e ilustraciones que se pueden adquirir mediante
descarga digital y una marca propia de papeleria artesanal que
esta en proceso de lanzamiento.

@ DESTINATARIOS
Edad: de 9 a12 anos

“%i?‘ 05) HORA
. @ 1030

@ Q n PART!C!PAnTES

Q REALIA

Realiza: Brigida Molina : v
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MOSTRADOR DE LA SALA InFANTIL




TRECER DE
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EN COLABORACIOGON CON LA ASOCIACION DE
DIVULGRACION CIENTIFICRAR Y
A CARGO DE LA EMPRESA CONECTADOS.ES

PARA 12-14 ANOS

ROBOTICA EDUCATIVA
ELECTRONICA CON MICROBIT
PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS
INICIACION A ARDUINO
REALIDAD VIRTUARL

MARTES 2 9 JUEVES 4H DE JUI_(IEI
10H A 1.3:30H "

LA INSCRIPCION ES
PRESENCIAL, EN EL MOSTRADOR\SS
DE LA SALA INFANTIL ' T ..
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ROBOTICA EDUCATIVA: Los participantes desarrollan un proyecto de construccion
y programacién de un robot con el que se iniciaran en disciplinas como
programacion, ciencias, tecnologia e ingenieria de una forma amena y divertida.

ELECTRONICA CON MICROBIT: micro:bit es una computadora de bolsillo que te
presenta como el software y el hardware funcionan juntos. Tiene una pantalla de luz
LED, botones, sensores y muchas caracteristicas de entrada/salida que, al
programarse, le permiten interactuar contigo y con tu mundo.

PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS: Mediante un sencillo editor de cédigo creado
por Microsoft, conseguiremos crear nuestro propio videojuego estructurado por
niveles incluyendo personajes, escenarios, etc

INICIACION A ARDUINO: los alumnos seran capaces de conocer el funcionamiento
de una placa Arduino asi como desarrollar y hacer uso de su componentes y
programarlos. Arduino es una de las mejores herramientas para desarrollar proyectos
de electrénica, programacion y robdtica para ninos y jovenes.

REALIDAD VIRTUAL: Los estudiantes conoceran de primera mano qué es la Realidad
Virtual con el uso de Gafas VR Meta Quest 2.




Escuela Tecnolégica

Conectados es una academia donde se imparten cursos,talleres y asistimos a
eventos relacionados con la ciencia y la tecnologia .
A todos los que componemos Conectados nos une la pasion por la Tecnologia,

~ formamos un grupo homogéneo con inquietudes por la educacion, la ciencia, la
investigacion,...y todo ello lo trasladamos a nuestros alumnos en las actividades que
realizamos.

Creando Talento
Desde los 4 anos, desarrollamos las capacidades naturales de los nin@s de forma
estratégica para potenciar las competencias y el talento de nuestros alumn@s.Asi,
de una forma ludica, divertida y educativa, los nifos y jovenes resuelven retos que
despiertan su interés por las ciencias, las matematicas, las ingenierias, la
programacion, la informatica, etc.

Edad: de 12 a 14 anos
Hora: 10:00 A 13:30

N° de participantes: 16
Realiza: Conectados
Lugar: pecera sala infantil

Los inscritos deberan asistir a las 2

N sesiones iue dura el taller



Inscripciones:

ostrador e satainien 3 3 de julio

o-é 10:50"!.
2':’;.0;0. de 12-14 anos.

Pecera infantil.



Objetivos del taller

Fomentar la creatividad: Animar a los
adolescentes a crear personajes y escenas
originales inspiradas en la reflexion de su
propio mundo interior a través de un estilo de
ilustracion, sencillo, facil y divertido, muy
efectivo para comunicarse graficamente, con
resultados muy  vistosos. Mejorar la
autoestima: Proporcionar un ambiente positivo
y de apoyo donde los participantes se sientan
libres de expresarse y mostrar su arte.
Promover la colaboracion y el trabajo en
equipo: Facilitar actividades que permitan a los
adolescentes trabajar juntos y compartir ideas,
fomentando el respeto y la apreciacién del arte
de los demas. Desarrollar la atencidn al detalle:
Ensefiar a los participantes a prestar atencion a
los pequefios detalles que hacen que una
ilustracion kawaii sea Unica y adorable.
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Estructura y desarrollo del taller

1. Introduccioén al Estilo Kawaii

- Presentacion.

- Breve introduccion sobre el estilo kawaii, sus
origenes y caracteristicas principales (ojos
grandes, colores brillantes, lineas simples vy
elementos adorables).

- Ejemplos Visuales: Mostrar ejemplos de
ilustraciones kawaii famosas y populares para
inspirar a los participantes.

2. Técnicas Basicas de llustracion Kawaii

- Formas y Lineas Simples: Ensefiar como dibujar
las formas basicas y las lineas utilizadas en el estilo
kawaii.

- Expresiones y Detalles: Explicar cémo crear
expresiones faciales y pequefios detalles que
aportan personalidad a los personajes.

- Colores y Sombras: Demostrar el uso de colores
brillantes y sombras suaves para dar vida a las
ilustraciones.
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Estructura y desarrollo del taller

3. Reflexiéon sobre Gustos Personales

- Exploracion de Intereses: Cada adolescente
reflexiona sobre sus propios gustos e intereses. Se
les anima a pensar en actividades que les apasionen,
como deportes, musica, cocina, naturaleza, etc.

- Lluvia de Ideas: Hacer una lluvia de ideas sobre
cOmo estos intereses podrian transformarse en un
mundo kawaii. Por ejemplo, una persona que ama la
musica podria imaginar un mundo donde los
instrumentos musicales cobran vida.

4. Creacion de Personajes Kawaii

- Disefio de Personajes: Los participantes disefian
personajes kawaii basados en sus intereses
personales. Por ejemplo, alguien interesado en la
cocina podria dibujar verduras y utensilios de cocina
con caritas Kawaii.

- Bocetos y Desarrollo: Dibujar bocetos preliminares
y luego trabajar en una version final, enfocandose en
detalles y acabados.

- Coloracion: Colorear los personajes utilizando
marcadores, lapices de colores o acuarelas.



Estructura y desarrollo del taller

5. Creacion de Escenas Personalizadas Kawaii

- Conceptualizacion: Los adolescentes piensan en
una escena que represente su mundo kawaii
personalizado. Por ejemplo, el amante de la cocina
podria ilustrar una cocina magica con ingredientes
vivos y felices.

- Dibujo y Coloracién: llustrar la escena, integrando
los personajes creados y aplicando técnicas de
perspectiva basica y fondo.

Detalles Adicionales: Afadir detalles y elementos
adicionales para enriquecer la escena.

6. Presentacion y Reflexion

- Exposicion de Trabajos: Los participantes muestran
sus ilustraciones al grupo.

- Reflexion: Discutir lo que han aprendido sobre si
mismos y sus intereses a través del proceso de
ilustracién. Reflexionar sobre como sus gustos e
intereses pueden inspirar su arte y creatividad en el
futuro.




Aplicaciones Practicas de las
llustraciones Kawaii
para los adolescentes.

Los adolescentes pueden aplicar sus ilustraciones
kawaii en diversos proyectos y objetos para darles un
toque personal y divertido. Aqui hay algunas ideas:

1 Stickers/Pegatinas:

Crear pegatinas personalizadas para decorar
cuadernos, laptops, teléfonos moviles y otros
articulos personales.

Se pueden imprimir en papel adhesivo y recortar.

2 Portadas de Cuadernos y Esquemas:

Usar las ilustraciones para disefiar portadas de
cuadernos o esquemas escolares.

Laminar o forrar las portadas para protegerlas y
darles un acabado profesional.

3 Camisetas y Ropa:

Transferir las ilustraciones a camisetas usando papel
transfer para tejidos.




Aplicaciones Practicas de las
llustraciones Kawaii
para los adolescentes.

4 Postales y Tarjetas:

Diseflar postales y tarjetas de felicitaciéon para
amigos y familiares.

Utilizar las ilustraciones para ocasiones especiales
como cumpleafos y festividades.

5 Posters y Decoracion de Habitaciones:

Crear posters con sus personajes y escenas kawaii
para decorar sus habitaciones.

Enmarcar las ilustraciones para una presentacion
mas elegante.

6 Accesorios Escolares:

Decorar mochilas, estuches y carpetas con sus
disefios kawaii.

Usar cinta adhesiva decorativa (washi tape) para
personalizar los bordes de sus ilustraciones.




Amanda Blue

Es disefadora grafica y artista multidisciplinar,
nacida en la tierra de los limones que pinta Pedro
Cano.

Desde que terminé la carrera de disefio grafico, me
he especializado en branding estratégico con el
objetivo de dotar de alma a las marcas y hacerlas
conectar con lo mejor que llevamos dentro a través
de una metodologia propia basada en el ikigai.

La ilustracion es una forma de experimentar
diferentes técnicas y estilos artisticos y probar mis
habilidades, pero sobre todo es una via de
expresion para mi mundo interior.

Durante unos afios, me he dedicado a dar
formaciones en técnicas artisticas para nifios y
adultos a la vez que seguia formandome vy
desarrollando mi metodologia en branding
estratégico.

Soy madre de dos adolescentes que han ido
disfrutando durante estos afios de los talleres, hoy
esas habilidades que han ido trabajando se ven
reflejadas en las presentaciones de sus trabajos, en
la creatividad para desarrollar proyectos o en su
interés por conocer estilos y culturas diferentes,
entre otras cosas.




Mi propuesta para talleres surge de esta observacién
y también de la realizacibn de mi nifia interior,
ofrecer estas herramientas a los nifios es una forma
de abrir pequefias ventanas a su imaginacion vy
creatividad, aportandoles técnicas de expresion con
las que irdn haciendo un trabajo introspectivo muy
beneficioso sin darse cuenta.

Edad: de 12 a 14 afios
Hora: 10:30

N° de participantes: 20
Duracion: 2 h.

Realiza: Amanda Blue
Lugar: pecera sala infantil

LA INSCRIPCION ES PRESENCIAL, EN
EL MOSTRADOR DE LA SALA INFANTIL




CONTANDO DEL
SOL A LA LUNA

CUENTACUENTOS PARA BEBES

de G meses a 3 anos

USPJENDIDO

viernes § a’e ]u[zo
II1. 30 /9

Lucernario



CONTANDO DEL
SOL A LA LUNA

CUENTACUENTOS PARA BEBES

de G meses a 3 anos

SINOPSIS

Conocer el Sol y la Luna sera una preciosa aventura
dénde cuentos y canciones nos llevaran a dar un paseo
para contar las estrellas.

CRISTI GUTI

Almeriense de origen y residente en Alicante, Cristi Guti
enamorada de la Interpretacion y de la Infancia, a pesar de
realizar sus estudios en Publicidad y RR.PP. y comenzar su
trayeEtoria profesional desde un punto muy distinto, mas
enfocado a la empresa, hace tan sélo unos pocos afnos,

decide reinventarse y apostar por su verdadera pasion; el
Teatro.

N° DE PLAZAS: 15

LATTNSCRIPCION ES PRESENCIAL, EN EL
MOSTRADOR DE LA SALA INFANTIL
viernes § ae julz’o
I1.40 })

Lucernario



TALLER DE DOBLAJE

“iSilencio!, estamos Doblando™

viernes sylunes S
de juho

de S a 2anos
0:50 .

Peceralnfantil

LA INSCRIPCION ES PRESENCIAL, EN EL
MOSTRADOR DE LA SALA INFANTIL



El arte de poner la voz a un personaje nos introduce en una serie
de disciplinas. No basta con traducir y hablar frente a un
micréfono.

Con este taller se adquiere conocimientos basicos de doblaje de
manera practica y ludica. Aporta comprensién a la lectura y la
expresion oral. Y ayuda a desarrollar la capacidad de
observacion, atencién y escucha.

Brigida Molina - \ _
T

Estudio Arte Dramatico en la Escuela Superior de Arte Dramatico
de Murcia. Doblaje en la Escuela de Doblaje de Barcelona (EDB)
Locucion Radiofénica, Guién Cinematografico otros Cursos de
Técnicas Teatrales. Su ultimo trabajo como creadora ha sido:
“Mar de Arena” un proyecto propio de Titeres y Objetos estrenado
en la 222 Edicion del Festival Internacional TitereMurcia. Este afo
es el cuarto que imparte el taller “jSilencio!, estamos Doblando”
para EOEP Altas Capacidades, (Talleres Enriqguecimiento
Extracurricular). Como actriz de doblaje mi voz se puede
escuchar en varias peliculas y series. (Entre otros) “A Roma con
Amor” Woody Allen. “Django Desencadenado” Quentin Tarantino.
“Cruce de Caminos” Derek Cianfrance. “Scary Movie 5" Malcolm
D. Lee. “Elysium” Neill Blomkamp.

e ™

Edad: de 8 a 12 afios
Hora: 10:30

N° de participantes: 20
Duracién: 2 h.

Realiza: Brigida Molina
Lugar: pecera sala infantil

Los inscritos deberan asistir a las 2 sesiones
que dura el taller

LA INSCRIPCION ES PRESENCIAL, EN EL
MOSTRADOR DE LA SALA INFANTIL

C
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TALLER DE
ROBOTICA

PARA NINOS DE 9-11 ANOS

4;)" ROBOTICA EDUCATIV
TOP MOTION

ANIMACION DIGITAL
REALIDAD AUMENTADA/

MARTES 9 Y JUEVES 11 DE JULIO
10H A 13:30H i

ﬂ LA INSCRIPCION ES

PRESENCIAL, EN EL
MOSTRADOR DE LA
SALA INFANTIL



TALLER DE
ROBOTICA

PARA NINOS DE 9-11 ANOS

ROBOTICA EDUCATIVA: Los participantes desarrollan
un proyecto de construccion y programacién de un robot
con el que se iniciaran en disciplinas como
programacién, ciencias, tecnologia e ingenieria de una
forma amena y divertida.

TOP MOTION: En este taller los estudiantes realizaran
un proyecto de creacién de una pelicula animada con la
técnica cinematografica de Stop Motion donde
aprenderan conceptos relacionados con la creacion de
historias, el disefio de escenarios y personajes junto con
el desarrollo de la técnica y sus caracteristicas.

ANIMACION DIGITAL: En este taller aprenderemos a
crear objetos con una aplicacion mediante disefio
grafico, para que los nifios aprendan sobre formas vy
colores, elaboren dibujos y creen su propio logotipo
incluso con movimiento.

REALIDAD AUMENTADA: Crearemos un cubo fisico y
veremos como funciona la realidad aumentada
aprendiendo conceptos de disefio en 3D

LA INSCRIPCION ES
PRESENCIAL, EN EL

MOSTRADOR DE LA
SALA INFANTIL




TALLER DE
ROBOTICA

PARA NINOS DE 9-11 ANOS

Escuela Tecnolégica

Conectados es una academia donde se imparten cursos,
talleres y asistimos a eventos relacionados con la ciencia y la
tecnologia .

A todos losque componemos Conectados nos une la pasion
por la Tecnologia,

formamos un grupo homogéneo con inquietudes por Ila
educacion, la ciencia, la investigacion,...y todo ello lo
trasladamos a nuestros alumnos en las actividades que
realizamos.

Creando Talento

Desde los 4 afios, desarrollamos las capacidades naturales
de los nii@s de forma estratégica para potenciar las
competencias y el talento de nuestros alumn@s. Asi, de una
forma lddica, divertida y educativa, los nifios y jovenes
resuelven retos que despiertan su interés por las ciencias,
las matematicas, las ingenierias, la programacién, Ila
informéatica, etc.

Edad: de 9 a 11 afnos
Hora: 10:00 a 13:30

N° de participantes: 16
Realiza: Conectados
Lugar: pecera sala infantil

Los inscritos deberan asistir alas 2
sesiones que dura el taller



i

para bebeées de 6 a 8 meses

Taller Estimulacion Temprana:
Juegm con mi bebe

miercoles 10 de julio
alas 11:00 h.
pecera sala infanti €

LA INSCRIPCION ES PRESENCIAL, EN EL MOSTRADOR DE LA SALA INFANTIL



Taller Estimulacion Temprana:
Juego con mi bebe

Objetivos Taller:

{ Pasa tiempo de calidad con tu hijo/a.
b

) 8

- Estimula los sentidos de tu bebé a través del movimiento, con
y \ juegos, canciones y mas.

(et Permite que tu bebé se relacione con otros peques y explore
" “su entorno.

A A BT B T ~—
Edad: Bebé (6-18 meses) + adulto (maximo 10 bebés)
- e & | T U B I ™ L _
Hora:alas 11:0
T ' MM T = ™

Duracion: 50-60 min.

g% M1 . . _sa (B
Realiza: Comuniteca.

- N D Ll TS iR FEEEET Y RO
Lugar: pecera sala infantil

T e T

LA INSCRIPCION ES PRESENCIAL, EN EL MOSTRADOR DE LA SALA INFANTIL

-". na F .'.'-\'I'I.-I;-l _:. quacomunitecs
[.ogopeda, Terapeuta de Atencion Temprana,

maesira v maimma



LOS CUENTOS
DE LA JIRAFA
CHISTOSA

Toaranta Espectoculos
Olga Solera

Viernes 12 de julio alas 12:00 h.
Publico familiar
Salén de actos




DTALLER DE

De 9 a 12 anos
alas 10:30 h.
Pecera sala infantil




TALLER DE
De 9 a 12 anos

DESCRIPCION

Una seleccién de interesantes y didacticos experimentos: Reacciones
quimicas, leyes fisicas y juegos matematicos, son la base en una mesa
de experiencias adaptadas a un nivel de Primaria/Secundaria donde la
curiosidad y la sorpresa dan pie al conocimiento cientifico.

OBJETIVO GENERAL

Las demostraciones quimicas y fisicas siempre generan gran interés y
expectacion entre el publico en general. Este taller pretende despertar
la curiosidad por la Ciencia y mostrar principios basicos de la
naturaleza en general: Quimica, Fisica, Biologia, Matematicas... Asi
como diferentes aplicaciones tecnoldgicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

El disefio de la actividad obedece a los principios de los Objetivos de
desarrollo Sostenible (ODS) y Agenda 2030.

Visibilizar el conjunto de actividades cientificas y la figura de los
investigadores de nuestro entorno mas cercano centrando nuestros
esfuerzos en mostrar la ciencia como parte de nuestro patrimonio
historico y cultural.



TALLER DE
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PUESTA EN ESCENA

Taller de ciencia Experimental Adaptado a diferentes niveles
educativos. Una seleccion de experimentos con materiales
tecnolégicos, reacciones quimicas, demostraciones fisicas y juegos
matematicos, es el mejor gancho para captar su atencion. Se han
buscado experiencias visualmente atractivas que destaquen por su
capacidad para sorprender y provocar el interés del alumno,
motivando su curiosidad, y que al mismo tiempo den pie a la
introduccion de leyes, nomenclatura y conocimientos cientificos que
sirvan de explicacion a los hechos observados, haciendo especial

hincapié en conceptos como el reciclaje, la sostenibilidad y el
medioambiente.

DAVID MESEGUER

Direcciéon Cientifica y desarrollo de exposiciones CEUTIMAGINA.

- Programas educativos a través de la Consejeria de Educacion:
Talleres de Enriquecimiento Extracurricular para Alumnos de Altas
Capacidades Intelectuales, Cientificos en el Aula, Vive la Ciencia, Aula
Hospitalaria...

- Organizacion y/o participacion en proyectos formativos de
universidades (Murcia, Alicante, Madrid, Zaragoza, Castilla Ia
Mancha...): Campus de Excelencia Internacional, Cursos Cero,
Campamentos Cientificos, Simposiums, etc.

- Colaboracion con instituciones de caracter regional y nacional para el
desarrollo de actividades de difusion cientifica: Fundacion Séneca,
Consejo Superior de Investigaciones Cientificas (CSIC), Ilustre Colegio
Oficial de Quimicos, Real Sociedad Espafiola de Quimica (RSEQ), Real
Sociedad Espafiola de Fisica (RSEF), Asociacion Nacional de Quimicos
de Espafia (ANQUE)...

- Concursos y Olimpiadas: European Union Science Olympiad,
Olimpiada Nacional de Quimica, Olimpiada Regional de Quimica,
Concurso Regional de Quimica...



TALLER DE
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- 15 aflos de experiencia personal en animacion cientifica en centros
de enseflanzay CPR’s.

- Participacion en ferias y exposiciones cientificas: Madrid es Ciencia,
SeCyT, StA’S, Noche de los Investigadores, Campus de Ingenieria...

- Curso Europeo de Entrenamiento para Jévenes Cientificos. Instituto
Internacional de Estudios Avanzados (Trieste).

Edad: de 9 a 12 afios
Hora: 10:30 a 13:00

N° de participantes: 20
Realiza: David Meseguer
Lugar: pecera sala infantil



