El coOmic como recurso para la Alfabetizacion
informacional

La Comicteca de la Biblioteca Regional de Murcia inaugurada en el 2003, paralelamente a
la constitucion de una coleccion lo mas rica y variada posible; ha ido desarrollando
diversas actividades de promocién del comic tales como: exposiciones, conferencias y
encuentros con autores y editores. Por otro lado, nos hemos planteado poner en practica
una serie de actuaciones centradas en el comic como un recurso para la Alfabetizacién
Informacional (ALFIN). El comic, como creacion que maneja tanto cédigos propios del
lenguaje escrito como del lenguaje visual, y que por la inmediatez con que refleja la
complejidad del mundo actual; proporciona valiosas prestaciones para el aprendizaje de
por vida que persigue la Alfabetizacion Informacional; siendo vélido para todas las edades
y los diferentes niveles de instruccién que se quieran practicar.

Vicente Funes Hernandez. Técnico Responsable de la Comicteca de la Biblioteca Regional de Murcia

Repasando los principios que fundamentan la Alfabetizacién Informacional
(ALFIN): “saber cuando y porqué necesitas informacion, donde encontrarla, saber
evaluarla y comunicarla de manera ética”, siempre me viene a la cabeza uno de los
principios fundamentales del movimiento punk y de tantos otros movimientos
contraculturales, el famoso: “Do it yourself’ o lo que es lo mismo “Haztelo ti mismo”.

Con los punkies se trataba de confeccionar sus propias prendas, de crear sus
propios canales de comunicacién, edicién y distribucién de su mdsica, su moda; en
definitiva maneras de propagar su no filosofia de vida. Con la ALFIN viene a ser lo mismo,
s6lo que sin el axioma del No Future. Se trata de saber representarnos el mundo que nos
rodea, saber interpretarlo y adaptar la informacion recibida para saber explicarnoslo a
nosotros mismos, y a los demas.

Para ello cualquier medio puede ser valioso, y el cémic no queda deslucido ante el
resto de posibilidades, e incluso en ocasiones puede llegar a resultar un recurso mucho
mas Util que otros, sobre todo para los objetivos que nos planteamos desde las
bibliotecas.
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El coOmic didactico

La opcion méas habitual cuando enfocamos al cdmic desde un punto de vista de
ayuda a la formacion, es el cémic puramente didactico. Hay muchos ejemplos a este
respecto, entre los mas recientes destacan: “El informe 11-S” (que no es otra cosa que la
plasmacién en vifietas del Informe de la Comision encargada de investigar los atentados
de las torres gemelas), o “Adictos a la guerra” de Joel Andreas, una revision descarnada
de la historia militar y econémica de los Estados Unidos en las Ultimas décadas.

Joel Andreas

ADICTOS A LA Titulos en los que dibujo y texto se orientan claramente a la divulgacion, sin

RA perseguir tanto una creacion artistica como un vehiculo practico para difundir su
mensaje. Recientemente en Espafia se ha publicado un cémic titulado: “Cambio
climético y sostenibilidad”, y concretamente en mi region es habitual que los
ayuntamientos encarguen a autores de comics la recreaciéon en vifietas de la
historia de su municipio. En otro &mbito, existe una asociacion francesa, Saber
sin fronteras, creada por un astrofisico con la finalidad de distribuir el saber
cientifico y técnico en todo el mundo, y lo hace a través de comics didacticos que
distribuye en PDF a través de la red, traducidos a mas de 30 idiomas.

Todos estos ejemplos quedan como muestra del interés del cémic para la
formacion; pero su sumisibn a lo explicativo los lastra en muchas
ocasiones en su capacidad creativa. Después de todo, también los ’
regimenes totalitarios utilizaban las tiras dibujadas para aleccionar a las (AMBI“ (”MA“(O
masas con la ideologia dominante. El didactismo no siempre esta al REXFITTIIIRIYY)
servicio de un conocimiento libre. Por ello, me interesa huir del comic como
mera herramienta para el conocimiento, para centrarme en su potencial
para la alfabetizacién sin que haya existido ningun fin pedagdgico en su
gestacion. No son los comics creados con fines pedagdgicos los que me
interesan, sino los que son fruto del impulso creativo de un autor.

Pero una vez dicho esto, ¢ qué ventajas.., 0 mejor dicho, que otras
perspectivas me pueden aportar los comics, que no lo hagan ya los libros,
los medios audiovisuales o Internet?. Eso siempre dependerd de los
gustos y elecciones de cada uno, lo que desde un principio me gustaria
desterrar es la idea del comic como una Biblia pauperum de cara a la alfabetizacion.

La profusion de ilustraciones en las llamadas Biblias para pobres, se debian al
analfabetismo imperante; y algo de esta idea persiste en la superioridad con que aun se
observa al comic desde otras artes. Por ello, a continuacion voy a apoyarme en titulos
concretos que por su complejidad y riqueza, contradicen dicha herencia, y alejan al cémic
de ese didactismo biblico que tan flaco favor le hace.
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Los lenguajes del coOmic

La potencia del comic para plantear una trama, y condensar en un espacio tan
reducido tanta acciébn como el cine, pero sin las muletas de musica y movimiento; habla
por si sola en la magistral pieza que Bernard Krigstein cre6 alla por los 50, y que con
razén se considera un paradigma de los prodigios del lenguaje secuencial para narrar una
historia.

La ordenaciébn de las vifietas, las innovadoras ideas para representar el
movimiento, los efectos dramaticos logrados gracias a la utilizacién del color y las formas,
y la distribucion de las vifietas sigue asombrando por su capacidad para provocar
sensaciones y reflexion en torno al Holocausto judio.

El ejemplo de “Master Race”, que asi se llama esta historia corta, clarifica
perfectamente las virtudes del comic de cara a nuestros propdsitos:

Capacidad de sintesis

Organizacién de conceptos clave
Competencia para estructurar una narracion
Facilidad para asimilar lo que se plantea

Segun un estudio encargado por la editorial Panini a la pedagoga Mei Viladerbé
titulado: “Comprension lectora de los estudiantes espafioles” en el 2006, una de las
mejores ayudas para combatir el desfase entre la lectura y su compresion entre los
estudiantes, es el comic.
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El estudio incluso aseguraba que las encuestas demuestran que los lectores de
cémics obtienen mejores resultados académicos; si bien no hay que olvidar que el estudio
estd encargado por una editorial de cbmics; pero independientemente de que sea
constatable este punto o no, lo cierto es que el comic ofrece numerosas ventajas para
fomentar la lectura, no solo entre jévenes, sino entre todas las edades.

No deja de ser cierto que perdemos gran parte de nuestro potencial a partir del
momento en que nuestra capacidad para el dibujo se ve coartada por la imposiciéon del
realismo. Es decir, el hecho de que al nifio o adolescente el criterio en muchas ocasiones
por el que se suele calibrar su habilidad para el dibujo, sea su capacidad o no para
reproducir tal cual la realidad, nos deja huérfanos a tempranas edades de un desarrollo de
nuestra capacidad para expresarnos visualmente.

Las ventajas de leer comics, y de dibujarlos aunque sea sin ninguna pretension de
profesionalizarse, ayuda mucho a organizar el pensamiento, y a saber exponerlo, a
interrelacionar conceptos por su cardcter secuencial, y a interpretar simbologias;
pudiéndose decir que el dibujar puede llegar a ser el mejor método nemotécnico que
existe para el aprendizaje.

Y de nuevo recurro a un ejemplo que me ayuda en la visualizacién de esta idea.
Una vez mas se trata de una obra maestra del comic, me refiero a “El viaje” de Baudoin.
La historia de como a un ejecutivo se le abre la cabeza un dia, y lo deja todo atras para
buscarse a si mismo; es la demostracibn mas palpable de los diferentes niveles de
comunicacion que permite el lenguaje del comic.
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En el espacio reducido de una vifieta, el autor hace convivir tres maneras
complementarias de hacer llegar la informacion, enriqueciendo el mensaje mientras apura
al maximo las prestaciones que le ofrecen dibujo y texto. Baudoin nos aporta una cantidad
de informacion que dificilmente nos puede proporcionar un libro, o una pelicula de manera
tan sintética, y lo hace en tres niveles condensados de narracion:

- en primer lugar, sabemos lo que dice el protagonista por el texto del bocadillo

- en segundo lugar, vemos lo que piensa mientras lo dice. De hecho en algunos
pasajes de la historia, sabemos de la reaccidon que le provocan lo que dicen los
demas personajes simplemente observando la estela de imagenes que abandonan
su cabeza

-y por ultimo al mismo tiempo, vemos la accién que se desarrolla haciendo avanzar
la trama.

“El viaje” de Baudoin deja claro que recurriendo al comic para alfabetizar,
recuperamos los sustratos que el lenguaje visual puede aportar a la comunicacion.

La narracion fragmentada

Al hilo de esto, cabe plantearse aunque sea llevar las cosas al extremo; que para
quienes no leen libros, ¢podria ser el comic el dltimo reducto de un cierto tipo de
narracion; una narracion a la manera clasica, en la que el que dirige el timén es el lector
que impone el tempo narrativo, frente a la narracion fragmentada, casi epiléptica que nos
proporcionan cine, Internet, los videojuegos o la television?.

Se habla mucho de la falta de capacidad de atencion de los jovenes,
bombardeados por ficciones repletas de estimulos que los saturan reclamando y
esclavizando su atencion sin dar tregua; pero también las generaciones de nuestros
mayores han caido bajo el influjo de una television que se ha volcado en la saturacion y el
continuo estimulo visual para mantenerlos enganchados. ¢Serian nuestros mayores
absorbidos por la television, capaces ya de degustar las obras clasicas de la literatura de
espacios como Estudio 1, o algunas de las peliculas clasicas que tanto adoraban?, ¢no
echarian en falta un ritmo més acelerado?.

Alessandro Baricco en su interesante ensayo “Los barbaros. Ensayo sobre la
mutacién” habla de la manera de conocer de la actualidad, la cual compara a un surfear
por encima de las cosas sin profundizar nunca en ellas, puro aprendizaje cibernético. La
lectura de comics apacigua la continua necesidad de estimulos, al requerir una atencion
mayor al detalle, y una simbologia repartida entre lenguaje visual y textual que requiere de
un tiempo distinto para asimilarla.

La frase de un editor espafiol en los 60, segun la cual donde hay un tebeo habra
un libro; habria que actualizarla diciendo que donde hay un tebeo al menos hay alguien
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que lee, y se ha bajado por un momento del acelerado carrusel de imagenes con que nos
someten los medios en la actualidad. El comic puede suponer un sendero hacia los libros,
pero no tiene porqué, en dultima instancia quien lea sélo cémics, tendra las mismas
carencias gue quien se alimente sélo de libros, o de musica, o de Internet, excluyendo al
resto de opciones sin considerarlas

Lo cierto es que para ese segmento de poblacion ajeno a la lectura, el comic
puede constituir su Gnico acercamiento a la lectura, y a través de él; a la literatura, a la
Historia, al pensamiento, al arte, y a la actualidad. Ejemplos de comics que pueden servir
para acercase a estos temas aunque sea de manera transversal hay muchos, yo en
concreto he elegido varios ejemplos de titulos que remiten directamente a la literatura, la
conciencia social, la vejez, la educacion en valores, la discapacidad o al arte:

Japearbandadel.munda’. de.Jose Carlos. Fernandes. o.las.vinetas. literarias;

Las denomino vifietas literarias, no porque el exceso de texto sea lo que defina sus
concomitancias con la literatura, sino porque los mundos que crea nos evocan
sensaciones que sélo la buena literatura provoca. La serie de Fernandes crea un
microuniverso emparentando con Borges, Calvino, Auster o Kafka, que puede
perfectamente seducir a alguien que en principio nunca se acercaria a dichos autores, y
gue en cambio gracias al comic consigue un acercamiento que los bibliotecarios podemos
rentabilizar en nuestra labor de fomento a la lectura.
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Rastrear las influencias que impregnan el mundo surrealista de Fernandes, puede
ser un adiestramiento excelente para acercarse a otras esferas narrativas, que quizas
sirvan para ampliar los gustos de nuestros usuarios.

sStuck.rubher.haby. de. Howard. Cruse...v...Ralestina.en. la. frania.de. Gazal. de.Jos
Sacsq.0.lacensiencia.secial.y.politica.necha.comis:,

womARD chuse.

| STUCK @sss Uno de los grandes déficit de comprensién que encuentra mucha gente,
! “EE},’{‘E" E tanto lectores habituales como no lectores; es descifrar las claves que explican el
EEEs (e relato del mundo que los medios de comunicacién nos ofrecen.
Llegar a conocer los antecedentes de los movimientos sociales que
sacuden nuestro mundo a dia de hoy, puede ser mas sencillo
gracias a comics como la obra de Howard Cruse, en la que se
retratan la lucha por los derechos civiles en la convulsa década de
los 60 norteamericana; o la situacibn de Oriente Medio puede
asimilarse con mayor facilidad al aunar crénica periodistica y
vivencias personales como en el caso de Joe Sacco.

Joe Sacco

La vision que el celebérrimo “Persépolis” de Marjane Satrapi
proporciona de la revolucion irani desde la experiencia real de su autora,
puede hacer mas por paliar la xenofobia ante la inmigracién &arabe, que una
campafa institucional desde medios oficiales. La implicacién emocional con
los protagonistas puede ayudar mas en la comprension de una realidad
mucho mas compleja de la que a veces nos empefiamos en ver.
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tELalmo.del.Caucasq..de dirq. Taniguchi.o.la.educacion.en.valores..

Los comics de Jiro Taniguchi son casi un paradigma del TANIGUCHI & UTSUMI
comic que rompe estereotipos. En primer lugar, desvanece lugares  ELOLMO DEL CAUCASO
comunes en torno al manga al hacer que quien los lea tenga otra ,_ TR
vision del cémic oriental, ajeno a la violencia exacerbada o la '“'.l L
intrascendencia de sus tramas; y en segundo lugar, aporta una serie
de recursos inagotables, (tanto por sus historias como por la
delicadeza oriental de sus dibujos), para abordar una serie de
cuestiones que se pueden englobar en lo que se conoce como
educacion en valores. Valores humanos, ecologistas, de integracion,
sobre el esfuerzo, la comunidad, o el respeto al medio ambiente; y
todo ello con una aparente ligereza y riqueza de matices que los
hacen tan recomendables para adultos, como para adolescentes. ser

tArrugas..de. Paco.Reca.y...Maria.y.ve,.de.Miguel. Gallardq..q.los. excluides.de..la
sociedad. del.cansuma..

Curiosamente el premio a la mejor obra del ultimo Saldn del cémic de
Barcelona, y el primer Premio Nacional del Comic de Catalufia recayeron en
dos obras, (“Arrugas” y “Maria y yo0”) que suponen sensibles ‘
ejercicios de ficcién en torno a dos temas de hondo calado social, A |Av Y0
como son la vejez y la discapacidad. Dos excelentes titulos en los M
gue apoyarnos para actividades de sensibilizacién de nuestros
lectores ante la realidad de colectivos sociales que todos podemos
reconocer.

Es obvio que los jurados que otorgaron los premios, no
s6lo consideraron la calidad de los trabajos, sino que también les
influyé la carga social de sus argumentos. Una razén mas para no
instrumentalizar al cémic como una mera herramienta de la
alfabetizacion (ese seria el sentido de los cdémics meramente HARIA GALLARDO £ MIUEL GALLARDO
pedagogicos), sino como creaciones en las que apoyarnos para ayudar a
fomentar la capacidad critica de nuestros usuarios.
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Por dltimo, quiero cerrar este repaso de las bondades del cdmic para el
aprendizaje al evidenciar sus relaciones bien con el entorno, o con otras artes, mostrando
una de las ultimas resefias publicadas en nuestra publicacién ActualBiblioteca, en cuya
seccion dedicada al comic (Los tebeos no son cosa de nifios), se relacionaban comics y
cuadros, rastreando las influencias pictoricas de sus autores a la hora de dibujar. Un
ejemplo mas de la riqueza del arte secuencial para alfabetizar sobre cualquier asunto o
disciplina.

0S NO
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¥ ndo pscodéicamente delrante
bien a Batman, y sobre toda
Los dos parecen de la misma
esola, sdlo que en ests ocassdn fuo ol

apte secuencial el que impuse sus reglas al
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Alfabetizacion, coOmics v web social

Para concluir cerrando de alguna manera el circulo, retomo el lema punk al que
me remitia al principio (el “Haztelo tG mismo”) para apuntar como Internet y la web social
han terminado llevandolo al paroxismo.

Antes de la eclosion de estos medios, para elaborar un fanzine, un cémic, una
revista en papel, eran necesarios muchos elementos, y la interaccién con sus lectores era
dilatada en el tiempo, y muy condicionada. La web social supera todo eso, no sélo permite
crear tus propios cémics con paginas como las creadas por docentes de secundaria para
que sus alumnos creen sus coémics, sino que hay infinidad de paginas donde crear comics
o fotonovelas, bien partiendo desde cero o participando en cOmics que ya estan
desarrollandose como el caso de Dilbert.

La pagina web de una biblioteca debe ofrecer estas posibilidades; en nuestra
publicacion ActualBiblioteca pedimos a usuarios que participen, pero inevitablemente el
formato papel y las limitaciones de espacio condicionan esta participacién. En nuestra
futura web, si que podremos plantearnos una version digital de esta publicaciéon donde la
participacion del usuario sea realmente interactiva. Al mismo tiempo podremos
plantearnos ediciones directamente digitales de por ejemplo fanzines o comics, bien por
parte de la biblioteca, o aportando la plataforma para que libremente lo hagan los
internautas.

Esto entronca con nuestro decidido apoyo a los autores, a los que publicamos en
nuestros especiales de cémics, 0 en guia de lectura, y que con la web 2.0 pueden
encontrar un hbitat para colaborar mas directamente. Por otra parte, nos permitira
mantener actualizadas nuestras guias de lectura, y enriquecerlas con las participaciones
de nuestros lectores, que seguro nos servirdn de ayuda a la hora de organizar y
seleccionar nuestras colecciones.
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Notas complementarias:

Ejemplo de pagdina para hacer webcémics:

MakeBeliefsComix.com estimula la creatividad de nifios y de adultos facilitando la
creacion de sus propias tiras de coOmic en aleman, espaniol, franceés, inglés, italiano y latin.
Padres e hijos pueden seleccionar entre 15 divertidos personajes con distintos estados de
animo y escribir en los bocadillos en blanco para hacer que los personajes hablen y
piensen. Los usuarios también pueden encontrar sugerencias e ideas narrativas para
ayudarles a crear sus propias historias gréaficas. Después de elaborar los comics, éstos se
pueden imprimir para crear libros de comics o se pueden mandar por correo electrénico a
familia y amigos. Educadores y padres pueden utilizar este sitio para ensefiar habilidades
linglisticas, lectura y escritura, y los estudiantes para aprender a expresarse y a contar
historias, ademas de desarrollar conocimientos informaticos.

Ejemplo de pagina para colaborar en la creaciéon de un comic:

http://www.dilbert.com/

Entidades:

La National Association of Comics Art Educators (NACAE) organizacion de Estados
Unidos que intenta la implementacion de los comics en la educacidn superior.

La Agencia Asturiana de Cooperacion al Desarrollo, elaboré un comic sobre el Holocausto
para cumplir la resolucion de la ONU de 2005 por la cual se establece como obligatorio el
estudio del Holocausto en todos los sistemas educativos.

Asociacién para la divulgacién de la ciencia a través del cédmic Saber sin fronteras:

http://www.savoir-sans-frontieres.com/
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